Lesbrief MultiMediale Mythen

Vertel je mythe virtueel in Active Worlds

Periode: 25 september t/m 20 november

Te behalen CKV punten in: naar inzicht van CKV docent.
Opdracht

Iedere school die meedoet aan MultiMediale Mythen krijgt één eiland ter beschikking om een mythe virtueel te vertellen. Kies daarom samen met de andere leerlingen op school die meedoen één mythe uit en ga aan de slag:

1. Bedenk hoe je de mythe virtueel wil vertellen (als film, toneelstuk, kunstwerk of anders).

2. Volg de workshop ‘virtuele omgeving’ van L3D. Bedenk vooraf gerichte vragen die je wilt stellen naar aanleiding van jouw idee.

3. Start met bouwen in Active Worlds (lees verder voor een uitleg wat Active Worlds precies is).

N.B. Bedenk dat je niet hoeft te wachten met beginnen met bouwen totdat de mythe helemaal is afgeschreven! Je kunt al veel voorbereidingswerk doen als de eerste lijnen van de mythe bekend zijn: Als je de mythe wilt verfilmen kun je bijvoorbeeld alvast een storyboard maken. Regel de filmlocatie, de acteurs, een camera en een statief. Ook kun je je alvast verdiepen in hoe je de film straks gaat presenteren in Active Worlds: bouw je een televisie na, of ben je erg enthousiast en bouw je een heuse bioscoop!

Je bent helemaal vrij om met elkaar te bedenken hoe je de mythe virtueel gaat vertellen. Sommige ideeën kunnen erg leuk lijken, maar zijn niet haalbaar binnen een bepaalde tijd. Houd daarom rekening met de hoeveelheid tijd die je er in kunt en wilt steken!

Inloggegevens

Vraag je docent om je inloggegevens voor de MultiMediale Mythen-wereld in Active Worlds. Als het goed is heeft de systeembeheerder bij jullie op school een aantal pc’s ingericht om op te kunnen werken. Vraag je docent ernaar.
Korte omschrijving Active Worlds

L3D Active Worlds (L3Daw) is een computerprogramma waarmee je kunt rondlopen en chatten in online virtuele omgevingen. Er zijn verschillende driedimensionale werelden die gebouwd zijn door leerlingen zelf. Zo hebben andere scholen die eerder een project met L3D deden allemaal een eigen wereld en is er ook een speciale wereld voor het MultiMediale Mythen-project. 
Zo’n virtuele wereld is een stuk virtuele grond in 3D. Je kunt er doorheen lopen en anderen ontmoeten. In de Multimediale Mythen-wereld kun je ook objecten plaatsen en daarmee gebouwen maken. De wereld is ingedeeld in een aantal eilanden. Samen met de andere leerlingen van jouw school krijg je een eilandje om op te werken.
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Inhoud workshop

Stichting L3D komt op jouw school om een workshop van ongeveer 3 uur te geven. Daarbij leer je alle technieken die je nodig hebt om je eigen werkstuk te maken in de virtuele omgevingen. In deze workshop ga je zelf aan de slag met Active Worlds en wordt er uitgelegd hoe alles werkt.

Eerst krijg je een rondleiding door het programma om te zien wat er allemaal mee kan. Je krijgt een aantal virtuele werelden te zien die gemaakt zijn door L3D of door leerlingen van andere scholen. Hieruit kun je ook inspiratie halen voor het invullen van je eigen eiland.

Vervolgens wordt het bouwen in Active Worlds uitgelegd: hoe je zelf objecten plaatst, hoe je ze vorm kan geven en hoe je ze verplaatst. Tijdens de workshop krijg je een kleine opdracht om te leren hoe het bouwen precies werkt. Je gaat bijvoorbeeld een huisje bouwen: je plaatst dan de een voor een de muren en ten slotte het dak om je eigen virtuele huisje te bouwen. 
Aan het eind van de workshop worden dan nog een aantal geavanceerdere dingen uitgelegd waarmee je jouw bouwwerken interactief kunt maken. Bijvoorbeeld hoe je een deur in je huisje maakt die automatisch opengaat als je in de buurt komt. Of hoe je een bordje maakt met daarop je eigen tekst of een plaatje, om je mythe te kunnen vertellen. Of hoe je een filmpje in de wereld kunt zetten, voor als je jouw mythe wilt gaan verfilmen.
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Helpdesk

Na de workshop ga je zelf bezig met het uitbeelden van je mythe in Active Worlds. Iedere vrijdagmiddag tussen 14.00 en 15.00 uur loopt er iemand van L3D rond in de MultiMediale Mythen-wereld waaraan je al je vragen over het bouwen kunt stellen. Daarnaast is er een wiki met informatie over Active Worlds (http://www.3dwiki.nl/) en is er een e-mail adres waar je vragen naartoe kunt sturen (vragen@l3d.nl). Ook kun je gebruik maken van het online forum van L3D (http://forum.l3d.nl/).

Links:

· Website MultiMediale Mythen: http://www.multimedialemythen.nl/
· Website Stichting L3D: http://www.l3d.nl/
· YouTube: http://youtube.com/watch?v=kaVVXUvZA_w
· Kennisnet – Virtuele omgevingen: http://virtueleomgevingen.nl/kennisnetpilot/omgevingen/activeworlds
· Kennisnet – Maak je eigen video: http://havovwo.kennisnet.nl/opdrachtvormen/video
· Website Active Worlds: http://www.activeworlds.com/
· Forum L3D: http://forum.l3d.nl/
· 3Dwiki: http://www.3dwiki.nl/
